
Правила Шахматы с Пассом - ChessWithPass™ 

 

ChessWithPass™ сохраняет все базовые правила классических шахмат и добавляет одно 
ключевое изменение. 

 
 

1. Базовая Основа 

Игра ведётся на стандартной шахматной доске 8×8 с использованием классического набора 
фигур. 

 
Все правила движения фигур, взятия, рокировки, превращения пешки и окончания партии 
остаются без изменений. 

 
 

2. Право на Пасс 

Каждый игрок имеет право один раз за партию пропустить свой ход. 

 
Пасс означает, что игрок: 

• не делает ход 
• не перемещает фигуры 
• передаёт очередь хода сопернику 

 
После пасса игра продолжается в обычном порядке. 

 

3. Ограничения Пасса 

Пасс не может быть использован: 

• если король игрока находится под шахом 
• если пасс приводит к нарушению базовых правил шахмат 
• в ответ на пасс соперника (пасс на пасс запрещён) 

Игрок обязан устранить шах обычным ходом. 

Если соперник использовал пасс, игрок обязан сделать ход. 



 
 
Пассом нельзя отвечать на пасс. 
 
 
Это не ограничение ради ограничения. 
Это вопрос смысла. 

Пасс передаёт инициативу. 

Если на пасс отвечать пассом — 

ничего не меняется. 

И значит, 

пасс теряет смысл. 

4. Фиксация Пасса 

Пасс считается совершённым в момент,  

когда игрок объявляет его  

(устно или через запись в партии). 

 
После этого право пасса считается использованным и не может быть повторено. 

 
 

5. Влияние на Игру 

Пасс: 

• не изменяет позицию фигур 
• не влияет на право сделать рокировку 
• не влияет на предыдущие ходы 

 
Но он изменяет очередь хода и динамику партии. 

 
 

6. Завершение Партии 

Условия окончания партии остаются стандартными: 



• мат 
• пат 
• соглашение сторон 
• правило 50 ходов 
• трёхкратное повторение позиции 

Пасс учитывается как ход в контексте очередности, но не изменяет позицию. 

 
 

7. Стратегическое Значение 

Пасс является частью стратегии и может использоваться для: 

• сохранения позиции 
• создания давления 
• изменения темпа игры 
• нарушения планов соперника 

 
ChessWithPass не меняет шахматы. 

Он добавляет в них одно измерение. И именно это измерение делает игру глубже. 

 

ChessWithPass™ 
Pass Piece™ 
 
Используйте в игре официальные фигуры Пропуска Хода для Шахмат С Пропуском Хода - 
chessWithPass. 
2 фигуры — Белая и Черная Фигуры Пропуска Хода - Pass Pieces 
 
Разработка и Дизайн – Фомин Алексей 
ChessWithPass.com 
 
Сделано в США. 


